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Client : TF1 Games - Dujardin / Vampires Attack O ¥y o
Création de I'ensemble des éléments du jeu / logo - Boite - Figurine - Cartes - Baguette - Regles GaMe



Client : TF1 Games - Dujardin / Beurky Sneoky

Création de I'ensemble des éléments du jeu / logo - Boite - Figurine - Cartes - Regles



Mon ami Tembo m'a écrit. [ a Pourquoei ? Que s'est-il passé ? Les rebelles duv pays voisin sont
passé déjd deux mois en brousse
avec ses parents.

entrés dans |eur village et se sont
installés d |eur place dans [es
habitations.

Beavcoup de filles ne comprennent pas gv'elles sont avssi, Cest wroi Les filles sont sovvent
voire méme plus infeffipentes que les gargens. les premiéres de ls classe.

Tuv weux dire

les hots=|a=|oi ? .
Les éléves se sont
donc enfuis avec
levrs parents et

ne sont plus allés
a Pécole...

Ovi, mais elles ne sont pas nombrevses dans Jes Oui, mais une fois sorfies de Pécole, elles n'ont
classes. Si Jevrs parents acceptaient gu'elles pas besoin d'en savoir fant povr faire [¢ ménape
étudient v méme titre que Jes gargens, levr vie
serait meillevre.

% Absolument. Les enseipnants eux auvssi
i ont fui en brousse.

Létat doit faire quelque chose F Ovi. Les avforités deivent envoyer des soldats pour permettre

et chasser |es rebelles. avx habitants duv vi”qge de rentrer chez eux.
Grace d leur édvcation, elles éviteront les mariages forcés ef jes

- .
rossesses précoces. Elles pevvent & la fois soccuper des fdches Tv a3 raison, Jai compris. \1\ //
ménapéres, encore mievx éduquer levrs enfants et trovwer des 1l est impertant que fes filles
empleis inféressants comme Madame Safi, notre institutrice ou aillent & Mécole pour elles
Madame Lelo, médecin directewr de J'h.Gpth&frnJ Bike... méme, la famille ¢t [a Mation,

- .
Et prdce a evx, la paix et [a sécurité seront assurées
ef les enfants pourront reprendre |e chemin de Pécole.

Michel
llustrations de manuels scolaires pour la République Démocratique du Congo O CIAFOND D




) Conjugue-moi |e verbe marcher -
€ a fous |es temps...
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" Mais bien sir que non, mon pefit Tote,
* on ne wa pas te punir povr 1\-#!1\-# chese o
’ que tv n'as pas fait !
i [y

é P ' 6
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59, &

* Et pourquei done 777 -

. —
= A ten avis Tete, qu'est-ce qui est le plvs prés, =
i . I’Mien—-nzne ov |la Lune ¥ .
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Client : Scarabéa / Projet Toto
Création / lllustrations
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la préhistoire

Client : éditions Bioviva / les énigmes de la préhistoire

llustrations de la couverture / Cartes
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Client : éditions Bioviva / les énigmes de la nature

llustrations de la couverture / Cartes
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Client : éditions Bioviva / les énigmes des villes et des pays
llustrations de la couverture / Cartes
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Client : éditions Bioviva / Chaine Youtube Bioviva / I'éléphant - le chien - le requin ...

lustrations




Client : Green Team

llustrations /' supports de communication



JACQUES CASSABOIS

Contes
du monde entier

Client : éditions Sed / Contes du monde entier

llustrations de la couverture et des pages intérieures



7, gvoir 1es foies:
avoir peut {expression
T;mfi'l'l.u\fc].

asvu ? crid ane voi%: Je !
-Ca alors L Un chevalier €0 armure ! Nom de tous les wonnerres !
Mais ¢'est que pous L'avons gouche
_Tu yarréles ?
—Un joufs je me suis arritéetie p'al rien Vi Je naime pas stopper
dans cetle lande. Jailes foies’ .

_ pourtant nous avons touché quelque chose.-
i'ai appy sifflet. Pour un erpire; 1

_ Mon vieuks ) & ap
gars paurait pas reculé.--
La vapeur qui Séchappait Par petits jets: coup
deux.
_ Faut arriver a V'heure Fred ! Du charbon !

Un second couP de sifflet gdoranialecie

pdement sourd, Senfongd

ait le hmuiﬂard en

un gro
disparut bientht €1t di 1 du nord-
b i épal quiellesta ait dans I'air froid des mintt presd 1] fut passe

O cette (‘higtoire 5€ pas-se-'t-e'lle 1

prise 1@ ramerve |2 fin du rante? ?
Relive toutes |as indication® gui pzrmeﬂen'r.
< font le QU s la nuit de 58 représentel Jes lieus.
s ? Quelle est |gur mSSIon 7 L7 D' aprés tol, pﬂufquni | auraur a-til choist
Aans ; lecture s+ ce Vieu povr mettre &0 scene 12 rancontr®
i : Yigo de ta lecl! ik entre les chevaliers €t les egnducteurs
= compris 8 qu'etait le w dragon @ e
o cu train
Dans ce 8% guteur décrit un train . . .
comime il /3G an dragon 18 Campare &€ ljeu avec celui du prermie?
i ; el .,
Quelles sont les ressermplances entre texte (PP- 1308132 Quont-ils €7 ooy
le train et dragon Ay Je donne MR Jyis Eseaie de definir
impressio ue te laisse la lecture de cette
: malaise, Surprise,

Quand cett® histoire 58 passe-t
\ i broul e les i
Reléve tout o gui ouille | replres " otre chose

remporels habituels.
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Client : éditi
- éditions Nathan / Ile aux M
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Client : lancéme - CIFL / Make Up

Réalisation du Step by step maquillage de la collection Rouge / lllustrations Packaging Blush subtil
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Réalisation des illustrations du dossier Bricolo Café au BHV



Fibrome utérin :
quand la douleur se
conjugue au quotidien

- Journée Mondiale contre la douleur,

le 16 octobre 2017

ee actionfibrome.fr

/“ [ ) 44% des patientes
atteintes de fibromes utérins
soufirent de régles
douloureuses

[ 39% souffrent de douleurs
en dehors des régles’

/
g 4

1 patiente sur 4 est trés génée par
son fibrome utérin et évalue sa géne
& 8 et plus sur une échelle de 1a 10

@CGMMUNIC&TIDN

Les génes pergues impactent les patientes dans' :

ENV-462/2017.02.01}

le fibrome utérin géne la vie sociale
de plus d'1 patiente sur 5

- Définition d'un fibrome utérin? :

le » de fi

Pour en savolr plus, rendez-vous sur :

#33 actionfibrome. fr

@ GEDEON RICHTER

@ GEDEON RICHTER FRANCE H

Client : L] Communication / Gedeon Richter - Laboratoire Janssen - Amgen
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Direction artistique / Réalisation des illustrations - Sustainable Diam A =4'm\\
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QO Laminoirs ©

les Laminoirs / Recherche personnelle
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Recherche personnelle




Voici I'histoire d'Andréi Parocki,
né d'un couple impossible dans

un impossible : la Pologne du e
début e notee e Le Cavalier
Au cceur d'un monde ébranlé (| .
par l'effondrement des Empires ; de la Terre promlse
et le jaillissement des idées nou-
velles, il choisit la lutte révolution-
naire et la guerre. Tour a tour
agitateur, bagnard, proscrit, soldat
de fortune, vivant intensément l'amour et bravant
ouvertement la mort, ce "cavalier de I'espoir”, rouvera
enfin, en Israél, son identité et le sens de sa vie .
L'auteur de l'inoubliable Sac de billes nous transporte
de I'Empire des tsars a la Terre promise, dans des
pages bruissantes des tumultes du siécle.

Le Cavalier de la Terre promise

‘Ir. h\l‘["l]"l_l( o

9 Dépist légal Impr. $229B-5 Edit. 7679 01,/1994

30/9773/0  Code prix LPY : LIVRI
| POCHI
782253M00773 - | W

Client : éditions Hachette / le Livre de Poche O ] hachette D

COLLECTIONS




Création / lllustration d’un personnage de jeu - lllustration d'un écran format smartphone
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Création / lllustration des plans de 3 jeux d'aventure
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Client : Dujardin
Création /lllustrations de I'ensemble des éléments du jeu DUJARDIN D

PARTAGEONS UN SOUVENIR




Création /lllustrations de I'ensemble des éléments du jeu O DUJARDIN D D



Client : TF1 Games / Barbapapa’s
Création /lllustrations de I'ensemble des éléments des jeux / Boites - Plateaux Puzzle - Régles. ..
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Création / lllustration de |'ensemble des éléments du jeu / Boite - Plateau - Cartes - Regles du jeu




Client : TF1 Games / Franklin

Création /lllustrations de I'ensemble des éléments du jeu / Boite - Plateau Puzzle - Regles. .. O




Création /lllustrations de I'ensemble des éléments des jeux / Boites - Plateaux - Regles. ..




Client : TF1 Games / Monstro’ Folies / Monster Mayhem O
Création / lllustrations de I'ensemble des éléments du jeu / Boite - Plateau - Cartes - Regles du jeu




Création / lllustrations de I'ensemble des éléments du jeu / Blisters - Carfes - Regles du jeu




Client : TF1 Games / Esprit Fantéme
Création de I'ensemble des éléments du jeu / Boite - Plateau - Cartes - Fiches - Fourreau - Régles. ..
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Client : TF1 Games / Boule & Bill / Shrek

Création de I'ensemble des éléments du jeu / Boite - Plateau - Cartes - Régles du jeu...
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Client : Carta Mundi

Création du coffret collector cartes Harry Potter / coffret collector grimoire Harry Potter
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CONTENTS PHILOSOPHY AND POSITIONING.

Extension of the V-shape range structure

110 /< “R for Radical”

RADICAL DOWN TO THE SMALLEST DETAIL WEIGHT REDUCTION
Exterior signs of 6.5 kg saved on the
sportiness seats

RADICAL

RACING

AERODYNAMICS CHASSIS EXCELLENCE Nawa

Objectives Up to 0.5 s/km less

on the track
o — 4 / WA e
ALPINE ATTIO R — ALPINE -
e —— ;
S AR CERIID pzon B BN o BN o BRSO Umes | | SRRSO PuLsevn
DANS SON MARCHE E)E(g_Lﬁgsg gﬁk SON FACE AVANT FACE ARRIERE INTERIEUR
MARCHE

ALPINE A290
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Client : Ecodime / Alpine - Documents Communication Ventes

Direction artistique / Mise en page / Création des éléments graphiques /Retouche d'images




RENAULT NOUVEAU
KARDIAN RENAULT MASTER

dossier de formation a distance
présentation du véhicule et argumentaire client dossier de formation a distance

NOUVEAU RENAULT RENAULT RAFALE
. RENAULT CAPTUR SYMBIOZ E-TECH 4X4 300 C

& version ate

il l”“ |

"t A

A

By

dossier de formation a distance © dossier de formation a distance OO
présentation du véhicule et argumentaire client présentation du véhicule et argumentaire client

Client : Ecodime / Renault - Documents Communication Ventes <()>
- - . o " . . (’ RENAULT D

Direction artistique / Mise en page / Création des éléments graphiques /Retouche d'images




Wi
_doon feil | Jarrive
e

M o A1 85 Pk F

o
oL 1 it LDy \.md&
A

&

| A
j miaY

Mise en pages des titres de la collection des Lucioles / 12 titres




FrOHTéRey

Ade|



mailto:reynet@free.fr

Client : les films de Mina
o o . O Iesﬂlmsd D
Création du logo de la société de production mlna



639 69 28 28
0659 69 34 34

Client : Green Team

llustrations /' supports de communication




- Adel Plastic
Conception et Rédlisation des planches - CDs Rom Cosmétique / Industrie

Client



Actualisation et Réalisation de la charte graphique / Cartes 4 pages / Décoration CDs gdgﬂ,




Client : Editions Scarabéa
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Client : les éditions Zébulon

Conception et Réalisation de la charte graphique o ZEBULSN D



exocet

Client : Exocet

Conception et Réalisation de la charte graphique




	Bouton 2: 
	Bouton 14: 
	Bouton 13: 
	Bouton 3: 
	Bouton 15: 
	Bouton 16: 
	Bouton 17: 
	Bouton 47: 
	Bouton 46: 
	Page_Suivante: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 10: 
	Page 12: 
	Page 15: 
	Page 17: 
	Page 18: 
	Page 28: 
	Page 35: 
	Page 36: 
	Page 41: 
	Page 52: 
	Page 61: 
	Page 63: 
	Page 64: 
	Page 75: 
	Page 98: 
	Page 100: 
	Page 104: 
	Page 105: 
	Page 107: 
	Page 110: 
	Page 111: 
	Page 112: 
	Page 116: 
	Page 117: 
	Page 118: 
	Page 119: 
	Page 120: 
	Page 121: 
	Page 122: 
	Page 123: 
	Page 124: 
	Page 125: 
	Page 128: 
	Page 130: 
	Page 134: 
	Page 135: 
	Page 151: 
	Page 155: 
	Page 156: 
	Page 157: 
	Page 158: 
	Page 161: 
	Page 162: 
	Page 164: 
	Page 167: 
	Page 177: 
	Page 178: 
	Page 179: 
	Page 77: 

	Bouton 8: 
	Bouton 43: 
	Bouton 44: 
	Bouton 45: 
	Bouton 65: 
	Page_Precedente: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 10: 
	Page 12: 
	Page 15: 
	Page 17: 
	Page 18: 
	Page 28: 
	Page 35: 
	Page 36: 
	Page 41: 
	Page 52: 
	Page 61: 
	Page 63: 
	Page 64: 
	Page 75: 
	Page 100: 
	Page 104: 
	Page 105: 
	Page 107: 
	Page 110: 
	Page 111: 
	Page 112: 
	Page 117: 
	Page 118: 
	Page 119: 
	Page 120: 
	Page 121: 
	Page 122: 
	Page 123: 
	Page 124: 
	Page 125: 
	Page 128: 
	Page 134: 
	Page 135: 
	Page 151: 
	Page 155: 
	Page 157: 
	Page 158: 
	Page 161: 
	Page 162: 
	Page 164: 
	Page 167: 
	Page 177: 
	Page 178: 
	Page 179: 
	Page 77: 

	Home: 
	Page 4: 
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 10: 
	Page 12: 
	Page 15: 
	Page 17: 
	Page 18: 
	Page 28: 
	Page 35: 
	Page 36: 
	Page 41: 
	Page 52: 
	Page 61: 
	Page 63: 
	Page 64: 
	Page 75: 
	Page 98: 
	Page 100: 
	Page 104: 
	Page 105: 
	Page 107: 
	Page 110: 
	Page 111: 
	Page 112: 
	Page 179: 
	Page 77: 

	Bouton 10: 
	Bouton 40: 
	Bouton 41: 
	Bouton 42: 
	Page_Suivante 2: 
	Bouton 66: 
	Bouton 7: 
	Bouton 37: 
	Bouton 38: 
	Bouton 39: 
	Bouton 67: 
	Bouton 4: 
	Bouton 18: 
	Bouton 19: 
	Bouton 20: 
	Bouton 61: 
	Bouton 62: 
	Bouton 9: 
	Bouton 34: 
	Bouton 35: 
	Bouton 36: 
	Graphisme 2: 
	Bouton 68: 
	Graphisme 4: 
	Graphisme 5: 
	Graphisme 6: 
	Graphisme 7: 
	Graphisme 8: 
	Graphisme 9: 
	Graphisme 10: 
	Graphisme 11: 
	Graphisme 12: 
	Graphisme 15: 
	Graphisme: 
	Bouton 11: 
	Bouton 28: 
	Bouton 29: 
	Bouton 25: 
	Bouton 69: 
	Graphisme 51: 
	Graphisme 52: 
	Graphisme 27: 
	Graphisme 45: 
	Bouton 12: 
	Bouton 22: 
	Bouton 23: 
	Bouton 24: 
	Graphisme 3: 
	Bouton 70: 
	Graphisme 31: 
	Graphisme 32: 
	Graphisme 35: 
	Graphisme 36: 
	Graphisme 59: 
	Graphisme 38: 
	Home: 
	Home 2: 
	Home 3: 


